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	ASPECTES DESTACABLES

	1.  Planificació de la docència
(accessibilitat dels alumnes a la informació, actualització guia docent, coordinació a l’assignatura,..)

	· Necessitats. El framework Android és força complex i usa conceptes de programació força avançats, que els estudiants o no tenen ben assumits, o bé desconeixen del tot.
· Objectiu. Per altra banda entenc que la Universitat està per formar professionals que siguin capaços d’adaptar-se a les necessitats i tecnologies de cada moment, i per tant les receptes de cuina no són el mecanisme adient de transmissió de coneixement.
· Plantejament. Per aquests motius l’assignatura està plantejada com una introducció al framework Android que ens serveix d’excusa tant per explicar problemàtiques de la mobilitat com per introduir tècniques de programació que desconeixen o no tenen prou assolides
· Dificultat. La dificultat és assolir l’equilibri correcte entre les tècniques de programació i el framework Android. En aquests moments, crec que hem trobat la proporció correcta.
· Caducitat. La temàtica de l’assignatura és d’extremada actualitat: el framework i les APIs Android evolucionen i canvien dia a dia. I això exigeix una constant revisió del material
· Projeccions. Aquest curs han petit poques modificacions pel que fa a l’explixació del framework Android. Pel que fa a les tècniques de programació he modificat alguns continguts per tal que la introducció sigui més gradual i per tal que l’estudiant hi pugui accedir de manera autònoma. (Objectiu de millora proposat el curs passat; aconseguit)
· Mapa de projeccions. Gran part del curs és de treball autònom. Això permet que cada estudiant vagi avançant al seu ritme. La introducció del mapa de projeccions permet veure els itineraris possibles i les interrelacions entre els diferent conceptes, de tal manera que els estudiants tenen una guia del material, tant per planificar el seu aprenentatge com per a usar-lo de material de referència.
· Codis d’exemple. Els estudiants disposen d’una àmplia col·lecció de codis exemple. Aquests codis s’han revisat i recompilat tots a API23 i buid tools 23.0. I s’han penjat en un repositori bitbucket. (Objectiu de millora proposat el curs passat; aconseguit)
· Mapa de codis. A l’igual que amb les projeccions els codis també disposen d’un mapa. Si veiem aquests codis no com a exemples sinó com les solucions a exercicis proposats, el mapa de codis proporciona els diferents itineraris recomanables de quin exercici s’ha de fer abans de quin altre. També hi figura, de manera mol sincrètica, quins són els conceptes que s’exerciten o es veuen en cada codi.
· Col·lecció d’exercicis. Per cada enunciat es proposen diferents variants. Cada variant és un exercici sencer, i es pot veure com una millora o refactorització d’una altra variant; com un enfoc diferent de resoldre l’enunciat; com l’aplicació d’una tècnica determinada; etc. Cada exercici o variant consta d’un petit enunciat, i s’hi expliciten els seus objectius, les passes que s’han de fer i unes observacions sobre la solució proposada. Les solucions són els codis exemples penjats al bitbucket
· Nou format dels exercicis. Aquest curs he reescrit tots els exercicis en format LaTeX. Això ha permès introduir més fàcilment referències entre ells, i ha donat un aspecte molt més visual (i per tant més pràctic de fullejar) a la col·lecció.
· Índexs. Diversos índexs permeten trobar a quina projecció es presenta tal principi o exemple; quins exemples hi ha en cada projecció; etc
· Nou material. L’objectiu de planificació per a a quest curs era la generació de material per introduir els fragments. I s’ha complert amb escreix: he generat uns quants blocs de projeccions que van introduint per aproximacions successives la problemàtica dels fragments; he introduït un capítol sencer d’exercicis (més de trenta); he penjat els codis solució al bitbucket; i  he generat un graf de dependències sobre els exercicis de fragments. (Objectiu de millora proposat el curs passat; aconseguit)
· Disponibilitat. Tot material de l’assignatura estava confeccionat i accessible abans de començar el curs. L’excepció és el material dels fragments, que l’han tingut disponible just després de l’examen parcial.

	2. Desenvolupament de l’ensenyança
(grau d’assoliment d’allò planificat, ús dels recursos, actes avaluatius,..)

	· Diversitat. Els estudiant arriben amb menys coneixements de tècniques de programació que els necessaris per poder-se endinsar en l’Android sense problemes. Però no tothom té la mateixa base
· Adaptabilitat. Per he revisat tot el material per tal que d’assegurar que l’aprenentatge sigui el més autònom possible. El resultat és una quantitat (d’explicacions, que no necessàriament de conceptes) que fa inviable narrar-lo fil per randa en les classes. Per això aquest curs he potenciat enormement l’aprenentatge autònom, i he limitat les meves explicacions al mínim.
· Durada de les sessions. En les sessions de dues hores el treball autònom de l’estudiant no acaba de donar els seus fruits. Es despisten, mentre compilen van fent la xerradeta, etc. El resultat és que se’ls acaba el temps i tenen la sensació de no haver avançat gaire. En canvi amb sessions de 4h permet que ells vagin treballant al seu ritme; si cal que jo dediqui una hora o tres quarts a explicar alguna cosa; i acaben amb la sensació que la sessió ha estat fructífera. He preguntat als estudiants i tots em responen el mateix: les classes no se’ls fan llargues, i estan convençuts que amb la dinàmica de l’assignatura les classes de dues hores no els permetria avançar. 
· Treball autònom. La dinàmica de les classes és que cada estudiant va treballant al seu ritme: llegint projeccions; investigant per la web; mirant codis d’exemple; i, principalment, resolent exercicis de programació. Per fer-ho però necessiten un guió clar de què s’han de mirar i en quin ordre.
· Diversos itineraris. Els mapes de projeccions i de codis ofereixen diferents itineraris alternatius. En els itineraris es remarca què és l’essencial, què és d’aprofundiment, i què és una excursió interessant però prescindible per seguir l’assignatura. D’aquesta manera cada estudiant pot anar seguint el seu propi itinerari, en funció dels seus coneixements previs; del seu nivell de comprensió dels nous coneixements; dels seus interessos; o del seu ritme de treball
· Sensació d’aquest curs. Em dóna la sensació que aquest curs he donat massa autonomia. Algunes classe han estat una mica desgavell ja que els estudiants no s’acabaven de concentrar en la feina. La meva intenció en reduir les meves explicacions magistrals era que ells poguessin avançar més ràpid. Però finalment no ha estat així. Com a conseqüència no hi ha hagut cap possibilitat material d’introduir en les classes el tema dels fragents.
· Satisfacció. Al final de curs he passat una enquesta i els estudiants s’han mostrat molt satisfets per aquesta dinàmica del curs.
· Viquillibres. Vaig avançant amb l’experiència, que tant jo com els estudiants trobem altament positiva. Es tracta que els estudiants feien recerca sobre algun aspecte poc documentat del framework Android, i generin una documenttació a Viquillibres. Aquest curs he demanat que, a part de generar un nou article, en revisessin un dels ja presents. Si bé l’experiència en globl és positiva, encara l’he de millorar: el tema de la revisió no l’han acabat d’entendre; i he de posar múltiples fites temporals, ja que altrament fan tota la feina en un cap de setmana
· Projecte. A part de la documentació a Viquillibres, l’altre element clau per a l’avaluació de l‘assignatura és un projecte de programació. I aquí és on apareix l’únic punt negatiu d’aquest curs: potser per la quantitat d’exercicis resolts que tenien; potser per la quantitat de material que podien treballa; o ves a saber perquè, han començat el projecte massa tard. Un projecte que preveia que s’havia de resoldre entre 6 i 8 setmanes, en el millor dels casos hi ha dedicat dues setmanes més les dues de Nadal. Pel proper curs caldrà barrinar algun mecanisme per tal d’evitar aquesta situació.
· Enunciat del projecte. Tal i com plantejava el curs passat en les propostes de millora, aquest curs el projecte es correspon a un projecte real:  una app per passar llista. A partir d’aquí l’enunciat és del tot obert. Així he passat d’un enunciat obert a un enunciat semi-tancat.

	3. Resultats
(assoliment d’objectius, nivell d’èxit, nivell acadèmic assolit pels alumne,..)

	· Desenvolupament. Ha anat força bé. El desenvolupament del curs ha estat correcte, però potser perquè he donat massa autonomia als estudiants, m’he quedat amb la sensació que haurien pogut aprendre més.
· Resultats. La poca dedicació al projecte s’ha traslladat directament a l’examen. El resultat han estat notes més baixes de les que es podien haver tret. Val a dir, que he canviat el model d’examen: els he donat un codi fet i  els hi he demanat que en fessin algunes modificacions o hi afegissin alguna cosa.
· No presentats. Paga la pena esmentar el caso del NP: un estudiant que només va venir les primeres setmanes del curs.

	4. Innovació y millora
(participació en programes , introducció de nous mètodes, ...)

	· Incentius pel projecte. Cal pensar un mecanisme per evitar que comencin el projecte tant tard.
· Planificació viquillibres.
· Blanceig treball autònom. Lliurament d’exercicis?
· Concurs. Amb col·laboració a l’assignatura INDI es podria plantejar fer un concurs d’apps. El guanyador tindria com a premi veure el seu treball publicat al GooglePlay.

	5. PROPOSTES DE MILLORA

	· Actualització API. Cal actualitzar el material a una versió d’Android més actualitzada (en el moment d’iniciar el curs)
· Ampliació contingut. Cal fer material per a més conceptes del framework Android
· ConstraintLayout, DataBinder?, AsyncTask, Toolbar, RecyclerView; permisos, testing
· Principis de programació. Cal revisar els principis de programació i simplificar-los o reformular-los si cal.
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