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EPSEVG, 2017/18-1. Informe del responsable d’assignatura
	

	Sigles assignatura 
	DIGR
	

	Codi assignatura 
	340080
	

	Nom assignatura 
	DISSENY GRÀFIC

	Professor responsable 
	Frederic Vilà Martí

	Titulació (*) 
	D -Disseny Industrial i Desenvolupament de Producte


	

	1. Planificació docent
· Principals canvis que s’han fet a la Guia docent 2017/18-1 respecte l’any anterior.
· Breu resum de com s’han planificat les classes i la coordinació d’assignatura, quan intervenen diversos professors o departaments: Dificultats trobades.

	Canvis a teoria
A part de la impartició del temari, s’ha proposat en exercici individual de comunicació visual gràfica, en el qual els alumnes havien de mostrar els conceptes apressos emprant recursos gràfics. No s’ha fet examen, degut a què es creu més adient demostrar el coneixement mitjançant l’aplicació pràctica.
Per altra banda el temari a teoria ha variat una mica respecte la guia docent, sent el següent:
· Presentació i Introducció al Producte Gràfic Conceptes bàsics del Disseny Gràfic
· Planificació i gestió del Projecte de Disseny
· L'element gràfic / Composició i Percepció Visual
· Composició gràfica / Infografia
· Fonaments del Color
· Escriptura i Tipografia
· Prova de continguts
· Símbol
· Identitat Corporativa / Marca
· Introducció al packaging
· Packaging, Comunicació i funcionalitat
· Packaging estructural / Materials i processos
· Portfoli

Canvis a laboratori
S’ha proposat un enunciat obert en el qual els alumnes havien de desenvolupar en grup un projecte creatiu de packaging passant per les seves diferents fases: pensament creatiu, definició de concepte, comunicació de concepte, desenvolupament gràfic, definició de concepte, disseny d’imatge corporativa, comunicació visual i maqueta de packaging amb aplicació de disseny gràfic d’etiquetat. Finalment hi ha una defensa oral amb l’ajuda d’uns boards dissenyats pels alumnes on, emprant els recursos gràfics apresos han de ser capaços de comunicar el seu concept design. 
Les classes de laboratori han estat un seguit de tutories pel treball final tenint en compte les sessions prèvies de teoria. 

Tanmateix es va proposar un exercici-concurs de postal de Nadal (individual) amb la intenció de fer participar els alumnes i que alhora aprofitar i promoure el seu talent. Aquest exercici comptava un 10% de laboratori, per incentivar la participació i era de caràcter obligatori. La idea era que s’animessin a agafar programes de disseny gràfic per aprendre de forma autònoma i creativa, sense límits.

Canvis sistema avaluació
Degut a què el treball pràctic ocupa la major part del temps s’ha optat per avaluar l’assignatura:
· Laboratori 75%
· Exercici pàckaging (grupal) 90%
· Exercici individual autoaprenentatge (individual) 10%
· Teoria 25%

Planificació
Primer es planifica les sessions teòriques i posterior les sessions de Laboratoris. La idea és que quan els alumnes hagin de fer algun exercici, ja hagin rebut els inputs a teoria per poder portar a terme l’aplicació pràctica mb coneixements teòrics previs per agilitar les sessions de.
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	2. Desenvolupament docent, intranet docent
· Desenvolupament de les classes als grups grans i de la coordinació entre els professors de l’assignatura. 
· Utilització de la intranet docent Atenea durant el curs (Informació sobre planificació de l’assignatura, material docent, comunicació amb els estudiants, qualificacions parcials i finals, ..).
· Dificultats trobades als punts anteriors.

	Desenvolupament i coordinació
Pel que respecta a la coordinació, Sergi Bueno ha planificat les sessions teòriques de l’assignatura i el laboratori del grup 51. Nora Martínez ha planificat el laboratori del grup 50.

A principi de curs el professor Bueno va passar la programació del contingut dels diferents temes a tractar a la professora Martínez per a què de pràctiques per a què es pogués planificar l’exercici de laboratori tenint en compte l’adquisició de coneixements per part dels estudiants.

El desenvolupament de classes teòriques ha estat per part d’un únic professor, Sergi Bueno. Per altra banda, tant els grup de matí com el grup de tarda tenien classe de teoria el mateix dia. Per tant els 2 grups (matí /tarda) han anat coordinats, pel que fa a la teoria.

Pel que respecta a laboratori, aquest curs passat va ser complicat la coordinació entre teoria i laboratori degut a les vagues sofertes per temes sociopolítics aliens a la universitat, ja que la planificació inicial va partir canvis inesperats que afectaven a teoria o a laboratori, en funció de la setmana. Ha estat bastant complicat re-coordinar-ho ja que la professora Martínez impartia classes dilluns i dimarts i el professor Bueno dijous. A través de correus electrònics s’ha intentat re-programar, sense gaire èxit, degut a canvis inesperats. Per tant, la solució optada, era explicar conceptes teòrics a laboratori, amb la intenció de donar informació als estudiants per a poder desenvolupar l’exercici pràctic.

Intranet
Degut a que hi ha 2 professors, a principi de curs s’organitza ATENEA de forma clara amb  diferents apartats:
· Laboratori Grup 50
· Laboratori Grup 51
· Teoria

Així cada professor pot penjar el material que cregui convenient en l’apartat corresponent i l’alumnat ho troba de forma efectiva. A classe, tant de teoria com de laboratori, se’ls explica als alumnes el funcionament i que és cada apartat, així s’eviten confusions entre grups.

La professora Nora Martínez empra ATENEA com a eina de comunicació principal entre ella i els estudiants i ho complementa amb el DRIVE de Google. Sobretot per compartir resultats finals dels diferents apartats dels exercicis entre els estudiants i que puguin veure que han fet els companys per aprendre els uns dels altres. Tot i així, tot el que es comparteix al DRIVE també està pujat a ATENEA. El DRIVE, és un més a més.
A part de penjar la planificació, penja mètode d’avaluació, enunciats amb informació teòrica rellevant per ajudar en l’execució de la pràctica, qualificacions dels seus grups...  Tanmateix obre tasques per sol·licitar als alumnes lliuraments parcials i finals de l’exercici.

El professor Sergi Bueno empra ATENEA per comunicar les qualificacions i alguna una altra aplicació online per sol·licitar lliuraments als alumnes.

Dificultats
A laboratori cada professor porta un ritme diferent, els lliuraments de tasques... es descoordinen fàcilment. Tanmateix, algun alumne despistat ha penjat algun fitxer on no tocava a ATENEA... per tant, a vegades, cal reobrir tasques per a facilitar el lliurament...  

A vegades a laboratori cada professor penja informació diferent. Així com en teoria els alumnes reben els mateixos inputs a laboratori cada professor té la seva metodologia i es comparteix informació diferent a ATENEA.


	3. Pràctiques docents
· Laboratoris que s’han fet servir a les pràctiques docents, principal equipament o software utilitzat, nombre d’estudiants per grup de laboratori i altres elements a tenir en compte en la realització de les pràctiques.  
· Principals dificultats en el desenvolupament de les pràctiques docents. 

	Màxim 20 estudiants per laboratori. És adient tenint en compte el nombre d’ordinadors de l’aula, tot i que amb menys estudiants es podria tutoritzar millor. Nombre adequat 15, ja que es podria formar grups més petits.
Aquest any s’ha estrenat software, paquet Adobe Creative. No estava a punt a principi de curs. El problema es que es un software molt correcte, ja que és el que es fa servir el en món empresarial, però al no disposar de llicències per estudiants, doncs es poden donar complicacions. Per subsanar-ho a laboratori es recomana emprar programes freeware per poder avançar des de casa, els quals són compatibles amb el software instal·lat a l’Aula.

	4. Valoracions sobre els resultats 
· Valoració general del grau d’assoliment dels objectius formatius aconseguits pels estudiants. 
· Valoració dels resultats dels actes avaluatius realitzats durant el curs i del rendiment de l’assignatura.  
· Valoració, si s’escau, de l’efecte de la reavaluació.

	En general tots els estudiants han practicat amb software i eines gràfiques assolint un grau de comunicació gràfica i visual. Tanmateix, han acabat aprenent a justificar els paràmetres de disseny. Des de inici a final és veu una evolució tant a nivell individual com grupal. S’incentiva la creació i la comunicació, l’autoaprenentatge i la comprensió de conceptes teòrics i es veuen resultats òptims a final de curs.

Degut a què és una assignatura on prima més l’aspecte pràctic és impossible plantejar una re-avaluació. Els estudiants demostres els coneixement a través de resultats pràctics.

A final de curs es proporciona una revisió per tots aquells estudiants que necessitin revisar l’exercici, tant per part de teoria com de laboratori, abans de publicar actes.

	5. Mètodes docents i bones pràctiques
· Mètodes docents que s’han fet servir, amb les millores i innovacions introduïdes respecte a l’any anterior. 
· Descripció breu de les bones pràctiques  que es volen destacar pels seus resultats en la motivació i formació docent dels estudiants durant aquest període.

	Com a innovació s’ha introduït una forma d’autoaprenentatge divertida a partir d’un exercici creatiu amb la finalitat d’incentivar la agilitat del software. Per a tal efecte, s’han facilitat tutorials online.

Per altra banda, el equip en equip ha estat productiu. Per a incentivar la productivitat col·lectiva, a final de curs hi havia una avaluació entre estudiants dels mateix grup de treball.  Per tant, s’ha incentivat que els estudiants treballin correctament en grup ja que en funció de la valoració del companys podien suspendre l’assignatura. S’ha detectat grups més cohesionats i millors resultats que altres anys.

Tutories grups reduïts per controlar la correcta execució de l’exercici. Es donen inputs durant tot el curs amb la finalitat d’ajudar als estudiants a aprendre i treballar millor. Per això es fan exercicis grupals, ja que en cas  contrari, es impossible poder parlar amb tots els alumnes.


	6. Canvis i propostes de millora
Considerant les dificultats anteriors i els èxits aconseguits: 
· Resum dels principals canvis o millores que es preveuen o que es proposen implantar a l’assignatura 
· Bones pràctiques que es proposen mantenir per al proper període acadèmic en que s’impartirà l’assignatura. 
· Millores o canvis que es volen proposar per a les pràctiques docents del següent període i necessitats detectades als laboratoris i aules informàtiques.

	Més coordinació entre els 2 docents. Incloure reunió inicial i una reunió a mig curs presencial.
Coordinar els 2 laboratoris per a què tots els grups facin el mateix i coordinar els timings.
Tenir mes en compte amb la informació penjada al ATENEA per oferir els mateixos inputs a tots els estudiants del curs, ja siguin alumnes d’un o d’altre professor.
Tutories grups reduïts per controlar la correcta execució de l’exercici (intentar fer grups de 4 en comptes de grups de 5)
Fomentar el treball autònom amb exercicis amb finalitats (premiar l’autoaprenentatge).




(*) Titulacions:	Graus:    N – Area Industrial Comuna, M- Mecànica, E- Elèctrica, K-Electrònica ind.i aut. D-Disseny ind. i d.p, 
Màsters: R-MUESAEI, B-MBDesign
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